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2019-20 挑战赛季

团 队 挑 战
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团 队 挑 战

       从建造桥梁到探索摄影技巧再到试验声音效果，2019-20年度的6类全新团队挑战题已准备就绪，

这些题目将会在创意旅途中激发团队，并使每一名团队成员能够习得并锻炼在学校，未来职业生涯，

以及更多方面取得成功所需要的必备技能，同时能够在这段旅途中获得最好的体验。

抢 先 预 览

在 D I 的 教 育 中 ， 我 们 相 信

， 当 学 习 过 程 充 满 乐 趣 并 且 亲 自

动 手 实 践 时 ， 学 生 们 有 能 力 将 他

们 的 学 习 水 平 提 升 到 新 的 层 次 。

D I 通 过 基 于 项 目 的 学 习 过

程 来 实 现 这 一 目 标 ， 并 且 将 创

意 流 程 的 学 习 融 入 到 六 个 充 满

竞 争 的 挑 战 类 型 中  -  技 术 类 ，

科 技 类 ， 工 程 类 ， 艺 术 类 ， 即

兴 类 和 服 务 学 习 类 。  

学 生 组 成 最 多 七 名 成 员 的

团 队 ， 选 择 他 们 喜 欢 的 挑 战 ， 并

共 同 研 发 他 们 的 挑 战 解 决 方 案 。

学 习 并 锻 炼 2 1 世 纪 必 备 的 技 能

， 包 括 创 意 ， 批 判 性 思 维 ， 协 作

与 项 目 管 理 。  团 队 还 有 机 会 在

赛 事 中 展 示 他 们 的 创 意 解 决 方 案

。
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欢 迎 来 到 Destination Imagination的 全 新 赛 季
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       抢先预览中提供的信息是每个挑战的概要，旨在帮助团队决定想要解决哪一类挑战。 你的

团队必须阅读完整的挑战题正文和规则，以确保能够成功解决挑战。强烈建议团队在研发解决

方案时阅读并使用领队路线图。

重要提示



发明

纵观历史，世界各地的人们都利用他们的技术专长和创新能力创造出新发明来解决问题。 现在轮
到你的队伍了！此挑战中，你的团队将设计并制作一个用到技术方法的发明，这个发明将解决你们所
选择的问题。你们将在展示期间使用这个发明来展示它如何解决这个问题。你们将会选择什么样的问
题去解决呢？

爱迪生在尝试超过1000次之后成功发明了电灯泡。在无数次经历失败的尝试中才能创造出最具创
造力和突破性的发明。展示一个关于如何用你们的发明来解决问题的故事，并且确保故事中包含一个
在发明过程中的人造发明物。你们的故事中还应该包括一段短暂的回到过去的部分，这部分展示了一
些在主要剧情的时间段之前发生的事情。当回到过去，会看到什么样的事情发生呢？

故事

你的团队将通过展示两个团队自选项目来展示你们的共同兴趣，技能，优势和天赋。

团队自选项目

学习成果

工程技术与设计，道具制作，戏剧布景设计以及高效的叙事能力。

新的发明会通过很多不同的方式改变这个世界。有些发明非常有趣并充满娱乐性，还有一些发明
解决了重要的问题。它们有时只需要几个个体，有时需要非常多的数量才能改变世界。你们的发明将
对世界产生怎样的影响？你们的团队将设计并制作布景，在制作中运用不同领域的技术方法，这些技
术方法也将展示出你们解决的问题的核心。

产生影响的场景

TH
E BIG FIX

TECHNICAL

我们的技术类挑战通过工程学知识，
研究能力，策略规划及相关技能
的学习帮助学生完成挑战。
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中心挑战 最高240分

A. 发明 最高80分

B. 故事 最高85分

C. 产生影响的场景 最高75分

团队自选项目 最高60分

D. 团队自选项目 1 最高30分

E. 团队自选项目 2 最高30分

科技

技术

工程

艺术

数学

技术类挑战  
STEAM 能力分布

学习成果根据各支队解决方案的不同
会有较大差异

即时挑战

团队自选项目

中心挑战
总分 15%

25%

60%

33%

32%

35%

中心挑战

发明
产生影响的场景

故事

重要提示
以下内容概述了队伍在赛事中的评分方式。团队必须阅读完整的挑战说明中的评分方法部分，以确保

能够顺利完成挑战。

评分方法
概览

TH
E BIG FIX

TECHNICAL
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我们的科技类挑战融合了
对科学研究的好奇心，
以及充满创意的表演艺术

FI
RS

T ENCOUNTER

SCIENTIFIC

这个世界充满了奇妙的物种和生态环境！ 面对如此丰富的自然多样性，你的团队将如何把
外来物种和栖息地演绎的栩栩如生？ 你的团队将选择一个真实的物种和一个真实的栖息地展现
在展示方案中。务必把你们选择的物种和栖息地的研究成果整合到你们的故事中。

外来物种及栖息地

当一个陌生的外来物种来到一个新的栖息地，最初它可能看起来微不足道，但之后变化将
慢慢产生。变化可能会往好的方向，也有可能是不好的方向，影响可大可小，直接或是间接，
可能发生在一瞬间，又有可能是随着时间的推移在不断发生。用戏剧性的方式展示出外来物种
如何在抵达栖息地后发生的最终改变。你的队伍将使用技术手段来展示在初次接触时这一物种
所带来的改变。外来物种和栖息地的变化如何发生完全取决于你！

外来物种的变化及栖息地的变化

你的团队将通过展示两个团队自选项目来展示你们的共同兴趣，技能，优势和天赋。

团队自选项目

学习成果

生态学，工程技术与设计，戏剧艺术技巧以及高效的叙事能力。

当一个奇怪的物种来到新的栖息地时会发生什么?它对周围全新的环境会作何反应？栖息地
在新物种到来之后会发生什么变化？创造一个关于外来物种与新的栖息地第一次接触的故事。
想象一下它们可能如何互相以令人惊叹的方式改变对方。通过在环形场地中呈现你们的故事， 
让“你们的”栖息地焕发生机。 

故事

第六页 | © Destination Imagination | 2019-20 抢先预览



中心挑战 最高240分

A. 故事 最高30分

B. 外来物种及栖息地  最高100分

C. 外来物种的变化 最高20分

D. 栖息地的变化 最高60分

E. 环形剧场 最高30分

团队自选项目 最高60分

F.  团队自选项目 1 最高30分

G. 团队自选项目 2 最高30分

 

学习成果根据各支队解决方案的不同
会有较大差异

故事

25%
42%

12.5%12.5%

8%

中心挑战 外来物种
和栖息地

外来物种变化

栖息地变化

环形场地 即时挑战

团队自选项目

中心挑战
总分 15%

25%

60%

 FI
RS

T ENCOUNTER

SCIENTIFIC

评分方法
概览

重要提示
以下内容概述了队伍在赛事中的评分方式。团队必须阅读完整的挑战说明中的评分方法部分，以确保

能够顺利完成挑战。

科技

技术

工程

艺术

数学

科技类挑战
Steam能力分布
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学习成果

建造管理能力，结构工程学，技术设计以及高效的叙事能力。

现在到了搭建桥梁的时间了！你的团队将会设计一座能够在展示期间组装的桥梁，搭建桥梁的
材料只能使用扑克牌和胶带。你们的桥梁能够跨越多远的距离？能够有多结实？在展示期间让你们
的桥梁接受考验吧！

你们的桥梁能够在载重测试中存活下来么？展示期间你们将使用技术手段使一块或多块载重通
过桥梁。桥梁能够屹立不倒还是不堪重负呢？

无论是人和人之间还是两个地点之间，桥梁总能将它们联系在一起。你们的团队将展示一个原
创的故事，表达出一个意料之外的联系和最终的结局。为了帮助故事的表达，你们将设计并建造一
个包含了技术含量的布景，能够在两点或更多点之间起到传输的作用。你们的故事会走向何方？

设计并建造一座桥梁，要求能够在展示期间组装并完成测试。桥梁需要可以跨越赛事提供的障碍物
，并且能够跨过桥墩。你们团队需要在展示期间完成载重测试，来验证桥梁的载重能力。更多细节和步
骤，请参阅正式挑战说明。

桥梁

载重测试

故事

结构挑战流程

团队自选项目

我们的工程类挑战要求学生设计，
搭建和测试由特定材料
制成的承重结构。

 

IN

 THE CARDS

ENGINEERING

你的团队将通过展示两个团队自选项目来展示你们的共同兴趣，技能，优势和天赋。
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中心挑战 最高240分

A. 桥梁 最高150分

B. 故事 最高90分

团队自选项目 最高60分

C. 团队自选项目 1 最高30分

D. 团队自选项目 2 最高30分

 

故事

37%

63%

桥梁

即时挑战

团队自选项目

中心挑战
15%

25%

60%

 IN

 THE CARDS

ENGINEERING

评分方法
概览

重要提示
以下内容概述了队伍在赛事中的评分方式。团队必须阅读完整的挑战说明中的评分方法部分，以确保

能够顺利完成挑战。

工程类挑战
Steam能力分布

科技

技术

工程

艺术

数学

学习成果根据各支队解决方案的不同
会有较大差异

总分中心挑战
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学习成果
摄影知识，视觉艺术技巧，舞台艺术技巧以及高效的叙事能力。

摄影不单单是捕捉到某一刻的一张照片，而是照片背后所蕴含的一段故事。但是能够从照片中看
到的，只是故事中的一个片段，现在轮到你们来把故事的其它部分讲述出来！你的团队将会选择一张
现有的，可公开展示的照片，并且编写一个故事，讲述拍摄照片之前，期间和/或之后的事件。 

无论是标志性的新闻照片，挂在画廊中的裱框印刷品，还是社交媒体上的自拍照，这些照片拍摄
后都会在全球各处传播。作为展示环节的一部分，你的团队将把你们选择的照片以戏剧性的方式重现
出来，展示出快照时的时刻。

照片中看不到的部分也可以和看得到的内容一样重要。你们的故事将包含一个照片中看不到的未
现身角色，但是这个角色将影响到这个照片中正在发生的故事。

视角对于摄影来说至关重要，我们看到的只是摄影师展示给我们的部分。但为什么要使用摄影技
巧呢？摄影师可以以令人惊叹和戏剧性的方式改变我们对这个世界的认识。你们的团队将制作一个包
含摄影技巧的新的视觉效果，来改变故事中一个或多个角色的视角。

故事

快照

未现身角色

新的显影技巧

团队自选项目

FINE ARTS

PIC
TURE THIS 我们的艺术类挑战通过艺术媒介

、戏剧艺术、剧本写作、以及道
具设计来帮助学生提高表演和创
意技巧。

你的团队将通过展示两个团队自选项目来展示你们的共同兴趣，技能，优势和天赋。
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中心挑战 最高240分

A. 故事 最高110分

B. 快照 最高50分

C. 新的视觉效果 最高80分

团队自选项目 最高60分

D. 团队自选项目 1 最高30分

E.  团队自选项目 2 最高30分

 

故事

快照

46% 33%

21%

中心挑战 新的视觉效果

即时挑战

团队自选项目

中心挑战
总分 15%

60%

25%

 

FINE ARTS
PIC

TURE THIS
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重要提示
以下内容概述了队伍在赛事中的评分方式。团队必须阅读完整的挑战说明中的评分方法部分，以确保

能够顺利完成挑战。

评分方法
概览

艺术类挑战
Steam能力分布

科技

技术

工程

艺术

数学

学习成果根据各支队解决方案的不同
会有较大差异



TO

 THE RESCUE

IMPROVISATIONAL

学习成果  
角色发展，即兴表演能力，音效设计以及高效的叙事能力。

每一个故事都需要一个英雄，每一个英雄都需要一个反派的存在。你的团队需要编写一个即
兴短剧，故事中包含一个英雄，一个反派以及他们使用各自力量的环节。

期待意外的发生！谁身处危险？什么被偷了？反派制造了什么样的困难？一个真正的英雄必

须要做好面对一切的准备！你们将会在比赛中才得知英雄陷入到怎样难以预料又必须去克服的情

形之中。

你们故事中的英雄和反派都有各自的能力。你们将在赛事前对反派可能拥有的超能力做充分
的研究和探索，并且在最后时刻，英雄也将会获得一个平庸的能力！这些新能力将把你们的故事
领向何方？

砰！啪！嗖！ 没有音效的超级英雄故事是不完整的。你的队伍将会带着各种材料来到赛事中
，现场制作音效使故事活灵活现。

你的团队将会在赛事中随机选择到即兴元素，大部分会在准备时间内第一时刻告知团队，但
是其中一个元素将会作为一个惊喜，留在场地中保密。更加详细的比赛流程将会在挑战题正文中
公布。

 
 
 
短剧

 
 
 
难题

 
 
 
各式各样的能力

 
 
 
音效

 
 
 
即兴挑战流程
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即兴类挑战重点是调研、自发性、
以及故事阐述。参赛队在比赛时才
知道主题，并现场创作短剧。



中心挑战 最高300分

A. 短剧 最高40分

B. 即兴元素 1：难题 最高50分

C. 即兴元素 2：反派的超能力 最高50分

D. 即兴元素 3:  英雄的平庸能力 最高50分

E. 即兴元素 4:  音效 最高60分

F. 团队合作 最高30分

G. 整体展示 最高20分

短剧

团队合作

难题

17%

13%

17%

17%

20%

6%10%

中心挑战

反派的超能力

整体展示

音效

英雄的平庸能力

即时挑战

中心挑战

总分

75%

25%

 TO

 THE RESCUE

IMPROVISATIONAL
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评分方法
概览

重要提示
以下内容概述了队伍在赛事中的评分方式。团队必须阅读完整的挑战说明中的评分方法部分，以确保

能够顺利完成挑战。

即兴类挑战
Steam能力分布

科技

技术

工程

艺术

数学

学习成果根据各支队解决方案的不同
会有较大差异



我们的服务学习类挑战旨在让学生参与
解决现实社区问题的公共服务。

 

SERVICE LEARNING

IT
’S 

ABOUT TIM
E

学习成果
社会创业，项目管理，技术设计以及高效的叙事能力。

走出去拯救世界不是一件容易的事情。这需要时间，热情以及专注的工作。在此项挑战中，你的团
队将确定一项社区需求，之后计划并实施一个能够满足这一需求的项目。

你的团队项目改变了所在的社区，现在你将有机会把你们的项目影响力分享给全世界！在展示环节
，你们将以最引人注目且高效的方式将方案用戏剧性的手段展示出来。好戏开场了！

当你在玩的尽兴时，时间会过的很快，但你在需要更多时间时，时间同样过得飞快。你的团队将建
立一个项目时间轴，并且分享关于项目的至少三个里程碑的详细信息。在你们项目中有哪些重要的任务
或事件构成了最终的成功？记住，时间就是一切！

时间不多了！你的团队将编写一个关于一名或多名角色与时间赛跑的故事。你们的角色在时间用完
之前能完成什么？

计时器的样子千奇百怪，形状，尺寸，样式各不相同。 你的团队将设计并建造一个运用了技术手
段的装置，这个装置代表了时间，并且在展示期间显示或表达了关于项目三个里程碑的信息。几分钟，
几小时，几天......你将如何标记时间的流逝？

制定项目目标和可靠的计划非常重要。 然而，事情并不总是按计划进行。 反思项目的不同部分并思
考哪些方面完成的很好，哪些方面可以改进是很有价值的。 你的团队将建立一个全面的项目评估，并将
其整合到戏剧性的展示中。 你们的的项目评估应该包括时间是如何对项目的最终结果产生影响的。

项目

戏剧性的展示

项目时间轴

故事

里程碑标志物

项目评估

团队自选项目
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你的团队将通过展示两个团队自选项目来展示你们的共同兴趣，技能，优势和天赋。



中心挑战 最高240分

A. 故事 最高150分

B. 里程碑标志物 最高90分

团队自选项目 最高60分

C. 团队自选项目 1 最高30分

D. 团队自选项目 2 最高30分

故事

62.5%

37.5%

里程碑标志物

即时挑战

团队自选项目

中心挑战
15%

60%

25%

 

SERVICE LEARNING
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’S 
ABOUT TIM

E

重要提示
以下内容概述了队伍在赛事中的评分方式。团队必须阅读完整的挑战说明中的评分方法部分，

总分中心挑战

学习成果根据各支队解决方案的不同
会有较大差异

科技

技术

工程

艺术

数学

服务学习类挑战
Steam能力分布
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评分方法
概览



抢先预览中提供的信息是每类挑战题的概要，旨在帮助你的团队决定想要解决的挑

战。 你的团队必须阅读完整的正式挑战题说明以及旅程指南，以确保能够顺利完成挑战

。强烈建议你的团队在研发解决方案时阅读并使用领队路线图。
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